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La quinta edicion del
congreso se realizara
del 31 de octubre al

cicomp@uabc.edu.mx

www.facebook.com/Cicomp

JosEt A. GoNZALEZ, EVELIO MARTINEZ/
COLABORACION

evelio@uabc.edu.mx

Ensenada, B. C.

n el 2006 nace una ini-

ciativa para celebrar el

vigésimo aniversario de

la carrera de Licenciado
en Ciencias Computacionales,
de la Facultad de Ciencias de la
Universidad Auténoma de Baja
California (UABC) de la ciudad de
Ensenada.

Este importante momento es el
que le da vida al primer Congre-
so en Ciencias Computacionales,
al que se denominé simplemente
CiComp 2006.

En el 2012, ya estd prepardndose
la 5ta. Edicion del congreso, progra-
mado para los dias 31 de octubre, 1 y
2 de noviembre del 2012, en la ciu-

dad de Ensenada, Baja California. El
Congreso CiComp es un evento que
retne a estudiantes, maestros, inves-
tigadores y al ptiblico en general inte-
resado en conocer los diversos t6pi-
cos de las ciencias computacionales
y de las tecnologfas de la informacién
y comunicacion.

El congreso consta de diver-
sas actividades académicas tales
como conferencias magistrales,
ponencias de articulos y presenta-
cién de carteles.

Conferencias magistrales

El congreso se engalana con la par-
ticipacion de conferencistas magis-
trales nacionales e internacionales.
Entre los conferencistas confirma-
dos se encuentran John Romero y
Brenda Brathwaite, de San Fran-
cisco, California, quienes ofrecerdn
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2 de noviembre

dos conferencias relacionadas con el
tdpico del disefio de videojuegos.

La primera pldtica, de John
Romero, se titula “Video juegos
sociales y juegos masivos multi-
jugador”, y la segunda plética, de
Brenda, se titula “El futuro de los
videojuegos”.

Otro tépico del congreso, la
domdtica, serd abordado por el
doctor Raidl Aquino Santos, pro-
cedente de la Universidad de Co-
lima y por la ingeniero de software,
Victoria Dominguez, de la compa-
fifa Texas Instruments.

Otro tépico en el Cicomp serd
el emprendimiento de empresas
en tecnologias de informacion, el
cual serd abordado por el ingenie-
ro Alberto Mexia Sénchez, quién
es actualmente director general
de CertulT Consultores, quien
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nos ofrecera la platica “Empren-
der: un proceso evolutivo”.

Ponencias y carteles

Las ponencias de articulos y la se-
sién de carteles son un excelente foro
que permite a estudiantes, profeso-
res e investigadores, la presentacion
de avances de sus trabajos de inves-
tigacién de una manera interactiva
con los asistentes a este evento.

Talleres

Otra actividad del Cicomp son los
talleres, los cuales estén programa-
dos para el dia 31 de octubre en el
Centro de Cémputo del Departa-
mento de Informacién Académica
(DIA) del campus Punta Morro de
la UABC.

Algunos de los talleres que se
impartirdn en esta edicién son:

Desarrollo de aplicaciones con
Android, Programacion de tarjetas
gréficas con CUDA, Desarrollo de
sitios web con Symfony, Desarrollo
de aplicaciones con Arduino, Pro-
gramacion con Scratch, HTMLS5,
Domdtica, Administracion de ser-
vicios de red para grupos méviles
para MacOS y Programacion de
videojuegos.

El comité organizador de la 5ta.
edicién del Cicomp hace una aten-
ta invitacién a preparatorias, uni-
versidades y al ptiblico en general
interesado en conocer los avances
teenoldgicos en diversas disciplinas
de las tecnologias de informacién,
videojuegos, cémputo educativo,
céomputo para web, ingenieria de
software, vision por computadora,
mecatrénica y muchas mds, para
que asistan. Y~
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